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ϭ /ƻǇȅǊƛƎƘǘ nobagames

Z uwagi na ȊōƭƛȍŀƧŊŎŜǎƛťǿȅƧŊǘƪƻǿŜwydarzenieςh[LatL!5B½Lah²+2010(12 - 26 lutego),
ǇǊȊȅƎƻǘƻǿŀƭƛǏƳȅǎǇŜŎƧŀƭƴŊƻŦŜǊǘťƻōŜƧƳǳƧŊŎŊzestaw gier ƴŀǿƛŊȊǳƧŊŎȅŎƘdo ƴŀƧǿŀȍƴƛŜƧǎȊȅŎƘ
dyscyplinsportowychtej imprezy.

мΦ ½ŀƱƻȍŜƴƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǊŜƪƭŀƳƻǿŜƎƻ    

½ŀƱƻȍŜƴƛŀprojektu i ǿǎǇƽƱǇǊŀŎȅ:

Ç Wszystkie proponowane gry ōťŘŊȊŀǿƛŜǊŀƱȅbogaty zestaw
ŜƭŜƳŜƴǘƽǿbrandingowychKlienta.

Ç Wszystkieproponowanegry ƳƻƎŊȊƻǎǘŀŏosadzonew dowolnie
wybranej przez Klienta lokalizacji, ƳƻƎŊōȅŏǘŀƪȍŜ
dystrybuowanew ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅŎƘserwisachz gramiorazosadzone
naFacebooku.

Ç Wszystkie proponowane gry ǎǘŀƴƻǿƛŊŀǘǊŀƪŎȅƧƴŊōŀȊťdla
ǊƽȍƴƻǊƻŘƴȅŎƘƪƻƴƪǳǊǎƽǿoraz akcji promocyjnych Klienta
prowadzonychw okresie trwania olimpiadyόαtƻŎȊǳƧŀǘƳƻǎŦŜǊť
zimowejolimpiady.²ŜȋǳŘȊƛŀƱw konkursiei wygrajΧέύ.
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нΦм tǊȊȅƪƱŀŘ ƳŜŎƘŀƴƛȊƳƽǿ ƎƛŜǊ ςsporty zimowe: BIATHLON

Biathlon
-Zadaniem gracza jest jak najszybsze pokonanie wyznaczonej 
ǘǊŀǎȅ όǇƛƭƴǳƧŊŎ ǿƱŀǏŎƛǿŜƎƻ ǘƻǊǳ ƧŀȊŘȅύ ƻǊŀȊ Ƨŀƪ ƴŀƧŎŜƭƴƛŜƧǎȊŜ 
ƻŘŘŀǿŀƴƛŜ ǎǘǊȊŀƱƽǿ ƴŀ ǎǘǊȊŜƭƴƛŎȅΦ

-DǊŀŎȊ ǇǊȊȅǎǇƛŜǎȊŀ ƪƭƛƪŀƧŊŎ ǿ ƭŜǿȅ ǇǊȊȅŎƛǎƪ ƳȅǎȊȅ ƭǳō 
wyznaczony symbol na klawiaturze.

Czas realizacji: 14-21 dni

ZOBACZ PODOBNY MECHANIZM GRY Ā

http://flashghetto.com/games/biathlon
http://flashghetto.com/games/biathlon
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нΦн tǊȊȅƪƱŀŘ ƳŜŎƘŀƴƛȊƳƽǿ ƎƛŜǊ ςsporty zimowe: BOBSLEJE

Bobsleje
-Zadaniem gracza jest jak najszybszy zjazd po sztucznym torze 
lodowym.

-DǊŀŎȊ Ƴŀ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǊƻȊǇťŘȊŜƴƛŀ ǇƻƧŀȊŘǳ ǇǊȊŜŘ ǊƻȊǇƻŎȊťŎƛŜƳ 
zjazdu poprzez szybkie klikanie lewym przyciskiem myszki.

-{ǘŜǊƻǿŀƴƛŜ ƻŘōȅǿŀ ǎƛť Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ ƳȅǎȊƪƛΦ

Czas realizacji: 14 dni 

ZOBACZ PODOBNY MECHANIZM GRY Ā

http://www.wyspagier.pl/gry/bobslej.html
http://www.wyspagier.pl/gry/bobslej.html
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нΦо tǊȊȅƪƱŀŘ ƳŜŎƘŀƴƛȊƳƽǿ ƎƛŜǊ ςsporty zimowe: CURLING

Curling
-½ŀŘŀƴƛŜƳ ƎǊŀŎȊŀ ōťŘȊƛŜ ǿȅǇǳǎȊŎȊŜƴƛŜ ƴŀ ƭƻŘȊƛŜ ƪŀƳƛŜƴƛ ǿ 
ƪƛŜǊǳƴƪǳ ŎŜƭǳ ȊǿŀƴŜƎƻ ŘƻƳŜƳ ǿ ǘŀƪƛ ǎǇƻǎƽōΣ ŀōȅ Ƨŀƪ 
ƴŀƧǿƛťƪǎȊŀ ƛƭƻǏŏ ƪŀƳƛŜƴƛ ȊƴŀƭŀȊƱŀ ǎƛť ƴŀƧōƭƛȍŜƧ ǏǊƻŘƪŀ ŘƻƳǳΦ

Czas realizacji: 14 dni 

ZOBACZ PODOBNY MECHANIZM GRY Ā

http://www.beka.pl/lf_gry109.php
http://www.beka.pl/lf_gry109.php
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нΦп tǊȊȅƪƱŀŘ ƳŜŎƘŀƴƛȊƳƽǿ ƎƛŜǊ ςsporty zimowe: HOKEJ NA LODZIE

Hokej na lodzie
- ½ŀŘŀƴƛŜƳ ƎǊŀŎȊŀ ƧŜǎǘ ǘǊŀŦƛŜƴƛŜ Řƻ ōǊŀƳƪƛ Ƨŀƪ ƴŀƧǿƛťƪǎȊŊ ƛƭƻǏŏ 
razy w ramach wyznaczonego limitu czasu. 

Czas realizacji: 14 dni 

ZOBACZ PODOBNY MECHANIZM GRY Ā

http://www.gierkionline.pl/gry/Gry+Sportowe/Pro+Hockey.html
http://www.gierkionline.pl/gry/Gry+Sportowe/Pro+Hockey.html
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нΦр tǊȊȅƪƱŀŘ ƳŜŎƘŀƴƛȊƳƽǿ ƎƛŜǊ ςsporty zimowe: _¸À²L!w{¢²h

_ȅȍǿƛŀǊǎǘǿƻ ǎȊȅōƪƛŜ
-½ŀŘŀƴƛŜƳ ƎǊŀŎȊŀ ƧŜǎǘ Ƨŀƪ ƴŀƧǎȊȅōǎȊŜ ǇǊȊŜƧŜŎƘŀƴƛŜ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƎƻ 
dystansu po torze lodowym.

Czas realizacji: 14 dni 

_ȅȍǿƛŀǊǎǘǿƻ ŦƛƎǳǊƻǿŜ 
-½ŀŘŀƴƛŜƳ ƎǊŀŎȊŀ ƧŜǎǘ ƪƭƛƪŀƴƛŜ ǿŜ ǿƱŀǏŎƛǿȅƳ ŎȊŀǎƛŜ ǿ 
ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜ ǎȅƳōƻƭŜ ƴŀ ƪƭŀǿƛŀǘǳǊȊŜΣ ŘȊƛťƪƛ ŎȊŜƳǳ Ǉƻǎǘŀŏ ǿ 
ƎǊȊŜ ƪƻƴǘȅƴǳǳƧŜ ǇǊŀǿƛŘƱƻǿŊ ƧŀȊŘť ƛ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŜ ŜǿƻƭǳŎƧƛ 
όŦƛƎǳǊŀ ƧŜǎǘ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴŀ ǿ ǊŀƳŀŎƘ ŀƴƛƳŀŎƧƛΣ ōŜȊ ǳŘȊƛŀƱǳ 
gracza)

Czas realizacji: 14-21 dni 

ZOBACZ PODOBNY MECHANIZM GRY Ā

ZOBACZ PODOBNY MECHANIZM GRY Ā

http://www.rollerbladegame.com/
http://www.rollerbladegame.com/
http://www.candystand.com/play/figure-skating
http://www.candystand.com/play/figure-skating
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нΦс tǊȊȅƪƱŀŘ ƳŜŎƘŀƴƛȊƳƽǿ ƎƛŜǊ ςsporty zimowe: NARCIARSTWO

Biegi narciarskie
-Zadaniem gracza jest jak najszybsze pokonanie wyznaczonej 
ǘǊŀǎȅ όǇƛƭƴǳƧŊŎ ǿƱŀǏŎƛǿŜƎƻ ǘƻǊǳ ƧŀȊŘȅύ

Czas realizacji: 14 dni

Skoki narciarskie
-½ŀŘŀƴƛŜƳ ƎǊŀŎȊŀ ƧŜǎǘ ǿȅƪƻƴŀƴƛŜ Ƨŀƪ ƴŀƧŘƱǳȍǎȊŜƎƻ ǎƪƻƪǳ ƴŀ 
ƴŀǊǘŀŎƘΦ DǊŀŎȊ ǎǘŜǊǳƧŜ ƴŀǊŎƛŀǊȊŜƳ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ ǎǘǊȊŀƱŜƪ ƴŀ 
klawiaturze i spacji.

Czas realizacji: 14 dni

ZOBACZ PODOBNY MECHANIZM GRY Ā

ZOBACZ PODOBNY MECHANIZM GRY Ā

http://www.agensspill.no/visitnorway/holmenkollen/
http://www.agensspill.no/visitnorway/holmenkollen/
http://flashghetto.com/games/biathlon
http://flashghetto.com/games/biathlon
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нΦт tǊȊȅƪƱŀŘ ƳŜŎƘŀƴƛȊƳƽǿ ƎƛŜǊ ςsporty zimowe: NARCIARSTWO

Narciarstwo alpejskie
-½ŀŘŀƴƛŜƳ ƎǊŀŎȊŀ ƧŜǎǘ Ƨŀƪ ƴŀƧǎȊȅōǎȊȅ ȊƧŀȊŘ ǿ ŘƽƱ Ǉƻ 
wyznaczonej trasie. Po drodze gracz mija bramki.  

-DǊŀ ǇƻŘȊƛŜƭƻƴŀ ƧŜǎǘ ƴŀ ǊƽȍƴŜ ǇƻȊƛƻƳȅ ǘǊǳŘƴƻǏŎƛΥ ȊƧŀȊŘΣ ǎƭŀƭƻƳΣ 
slalomgigant, supergigant

Czas realizacji: 14 dni

Narciarstwo dowolne
-½ŀŘŀƴƛŜƳ ƎǊŀŎȊŀ ƧŜǎǘ ǿȅƪƻƴŀƴƛŜ Ƨŀƪ ƴŀƧǿƛťƪǎȊŜƧ ƭƛŎȊōȅ ƴŀ 
trasie zjazdu.

Czas realizacji: 14-21 dni

ZOBACZ PODOBNY MECHANIZM GRY Ā

ZOBACZ PODOBNY MECHANIZM GRY Ā

http://gry.57.pl/zagraj,430.html
http://gry.57.pl/zagraj,430.html
http://www.miniclip.com/games/ski-run/en/
http://www.miniclip.com/games/ski-run/en/
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оΦу tǊȊȅƪƱŀŘ ƳŜŎƘŀƴƛȊƳƽǿ ƎƛŜǊ ςsporty zimowe: SNOWBOARDING

Snowboarding
-Zadaniem gracza jest jak najszybszy zjazd po wyznaczonej 
trasie. 

Czas realizacji: 14 dni

ZOBACZ PODOBNY MECHANIZM GRY Ā

http://www.miniclip.com/games/snowboard-madness/pl/
http://www.miniclip.com/games/snowboard-madness/pl/
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W grzeosadzoneƳƻƎŊōȅŏƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜformy reklamowei brandingowe:

Ç Reklamavideolub graficznaǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŀpodczasƱŀŘƻǿŀƴƛŀǎƛťgry.
Ç Reklamy(np. logo,linki reklamowe)widocznew menugryorazprzytablicyǿȅƴƛƪƽǿ.
Ç Reklamyw okniegry:

Ç Pasekz logotypami(ƭƛƴƪǳƧŊŎȅƳƛdo wybranychstron internetowych)
Ç Specjalnebonusyw grze.

Ç ReklamyǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜǇƻƳƛťŘȊȅetapamigry.
Ç SpecjalnasekcjaȊŀǿƛŜǊŀƧŊŎŀǇǊŜȊŜƴǘŀŎƧťpromowanejmarki lub produktu.

оΦ aƻȍƭƛǿƻǏŎƛ ƻǎŀŘȊŜƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǊŜƪƭŀƳƻǿȅŎƘ ǿ ƎǊȊŜ

tǊȊȅƪƱŀŘȅ ƻǎŀŘȊŜƴƛŀ ǊŜƪƭŀƳ ǿ ƎǊȊŜ
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Na potrzeby projektu promocyjnego przygotowane ȊƻǎǘŀƴŊdwie wersje gry dla Klienta:

Ç Do osadzeniaw serwisie KlientaςgraōťŘȊƛŜȊŀǿƛŜǊŀƱŀŘŜŘȅƪƻǿŀƴŊǘŀōƭƛŎťǿȅƴƛƪƽǿoraz
wybraneǎǘŀƱŜelementyreklamowe.

Ç Do osadzeniaw ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅŎƘserwisachz grami ςgra ōťŘȊƛŜȊŀǿƛŜǊŀƱŀƎƭƻōŀƭƴŊǘŀōƭƛŎť
ǿȅƴƛƪƽǿΣwybraneǎǘŀƱŜelementy reklamowe oraz dodatkowo: specjalnieǿȅǊƽȍƴƛƻƴȅlink
ƪƛŜǊǳƧŊŎȅdo serwisuinternetowegoKlienta.

Dystrybucjagry Klientaw ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅŎƘserwisachzgramiobejmie:

ÇOsadzeniegryw polskichserwisachzgramionline.
ÇOsadzeniegry w zagranicznychserwisachz grami online (popularnychǘŀƪȍŜǿǏǊƽŘpolskich
LƴǘŜǊƴŀǳǘƽǿύ.

Ç Opcjonalnie:ƳƻȍƭƛǿƻǏŏimplementacjigryǘŀƪȍŜw serwisieǎǇƻƱŜŎȊƴƻǏŎƛƻǿȅƳFacebook.

4.1 Dystrybucja gry Klienta ςosadzenie gry w serwisach z grami
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Przedstawiamy,w jaki ǎǇƻǎƽōgra zamieszczonaw serwisachz grami rozprzestrzeniaǎƛťdalej
ǿǏǊƽŘLƴǘŜǊƴŀǳǘƽǿw ǎǇƻǎƽōBEZKOSZTOWY. W im ǿƛťƪǎȊŜƧƛƭƻǏŎƛǎŜǊǿƛǎƽǿzostanie ona
zamieszczona,tym ǿƛťƪǎȊȅstworzyǎƛťwirus komunikacyjny.

tǊȊȅƪƱŀŘƻǿŀlokalizacjagryKlienta:

4.2 Dystrybucja gry Klienta ςefekt wirusa

Gra zostaje doceniona oraz pobrana i zamieszczona w nowych serwisach 
internetowych z grami ςw celu uatrakcyjnienia ich kontentu. (w nowych 
ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧŀŎƘ ǘŀƪȍŜ ŘƻǎǘťǇƴŀ ƧŜǎǘ ƻǇŎƧŀ αtƻōƛŜǊȊ ƎǊťέΣ ƎǊŀ ƳƻȍŜ ǎƛť ȊŀǘŜƳ 

ǊƻȊǇǊȊŜǎǘǊȊŜƴƛŀŏ ǿ ǘŜƴ ǎǇƻǎƽō ŘŀƭŜƧύΦ

DǊŀ ƧŜǎǘ ǇƻƭŜŎŀƴŀ ǿȊŀƧŜƳƴƛŜ ǇǊȊŜȊ LƴǘŜǊƴŀǳǘƽǿ Ƨŀƪƻ ǳƴƛƪŀƭƴŜ ƛ ŀƴƎŀȍǳƧŊŎŜ 
ƴŀǊȊťŘȊƛŜ ǊƻȊǊȅǿƪƛΦ ¦ȍȅǘƪƻǿƴƛŎȅ ȊŀƳƛŜǎȊŎȊŀƧŊ ƎǊť ǿ ǊƽȍƴȅŎƘ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧŀŎƘΣ ƴǇΦ 

na swoich blogachόǿ ƎǊȊŜ ŘƻǎǘťǇƴŀ ƧŜǎǘ ƻǇŎƧŀ αtƻōƛŜǊȊ ƎǊťέύΦ

Gra jest opisywana i przedstawiana przez ƳŀǊƪŜǘŜǊƽǿƛ ǎǇŜŎƧŀƭƛǎǘƽǿ 
ǊŜƪƭŀƳƻǿȅŎƘ ǿ LƴǘŜǊƴŜŎƛŜ ƻǊŀȊ ǇǊŀǎƛŜ Ƨŀƪƻ ƻǊȅƎƛƴŀƭƴŜ ƴŀǊȊťŘȊƛŜ ǇǊƻƳƻŎƧƛΦ 

5Ȋƛťƪƛ ǘŀƪƛŜƧ ŘƻŘŀǘƪƻǿŜƧ ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƧƛ ƻ ƎǊȊŜ ƳƻƎŊ ŘƻǿƛŜŘȊƛŜŏ ǎƛť ƪƻƭŜƧƴŜ ƻǎƻōȅΣ 
ƪǘƽǊŜ ǇƻōƛƻǊŊ ƧŊ ƛ ȊŀƳƛŜǎȊŎȊŊ ǿ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧŀŎƘΦ 

Nowa lokalizacja gry Klienta

Nowa lokalizacja gry Klienta

Nowa lokalizacja gry Klienta

Nowa lokalizacja gry Klienta

Nowa lokalizacja gry Klienta

Nowa lokalizacja gry Klienta

Nowa lokalizacja gry Klienta
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PrzedstawiamyǇǊȊȅƪƱŀŘƻǿŊǿƛȊǳŀƭƛȊŀŎƧťosadzeniagry w serwisie Facebookw oparciu
oƎǊťWITCHLORE.

4.3 Dystrybucja gry Klienta ςprosta implementacja w serwisie Facebook

{ǘǊƻƴŀ Ȋ ƎǊŊΦ
bŀ ǎǘǊƻƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŀ 

jest: 
- globalna tablica 
ǿȅƴƛƪƽǿ όƻōŜƧƳǳƧŊŎŀ 
ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƽǿ ǎŜǊǿƛǎǳ 

facebook.com), 
- wyniki w grze 

znajomych 
- opcja zaproszenia do 
ƎǊȅ ōŊŘȋ ǿȅȊǿŀƴƛŀ ƴŀ 
pojedynek znajomych.
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PrzedstawiamyǇǊȊȅƪƱŀŘƻǿŊǿƛȊǳŀƭƛȊŀŎƧťbardziejrozbudowanegograficznieosadzeniagry
w serwisieFacebookw oparciuoƎǊťMUSICCHALLENGE.

4.4 Dystrybucja gry Klienta ςrozbudowana implementacja w serwisie Facebook

{ǘǊƻƴŀ Ȋ ƎǊŊΦ
bŀ ǎǘǊƻƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŀ 

jest: 
- globalna tablica 
ǿȅƴƛƪƽǿ όƻōŜƧƳǳƧŊŎŀ 
ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƽǿ ǎŜǊǿƛǎǳ 

facebook.com), 
- wyniki w grze 

znajomych 
- opcja zaproszenia do 
ƎǊȅ ōŊŘȋ ǿȅȊǿŀƴƛŀ ƴŀ 
pojedynek znajomych.


